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INFORMACION DE SEGURIDAD 

Information soke los alaques epileplicos pot folosensi bifid nd Un portenlaje may pequcric de 
persona; puetle sufrir claque; tuando se exponen a tierla; imagene; visuale;, tome Id; imageries o 
la; lute; porpadeantes que pueden apareter en la; videojuegos. Inctuso la; percona; que no tienen 

un bistoriul de cste lipo de opes o de epilepsia, pueden ser prepenses a eslcs "deques epileptitos 

par felesensibilidad" tuando fijnn lo vista en un videojuego. 

Esto; alaques presentan varias sintomas: mareos. vision allerado, lit; nerviosos en la tara o lo; ojo;, 
temblores de bruzus o piemns, desorientarion, 1 0:1 fusion a perdidc momentdnen de la ronstientio. 
Ademas, pueden ocasiannr una perdida del tonocimienlo intluso tonvulsiones qae tonduzton a una 
lesion provotoda par ana caida a golpe ton algun objelo cercano. 

Si sufre cunlquiern de eslns sintornos, deje de [ugnr inmediolemente y tonsulle ton an medito. Los 
padres deben ebservar e sus liijos pregunlarles si ban sufrida los sinlomns nntes mentionndos; los 
niiios y adolescenles tienen mas posibilitlades de sufrir eslos alaques que la; adultos. Para redutir el 
riesgo de aiaque; epileptics; por fotosensibilidad e; atan;e{oble senlarse n una distancia considerable 
de in pantnlla del televisor, utilimr unn panlelln mas pequenn, jugor en una babilacibn bien 
iluminado y no [agar tuando se esto somneliento ennsedo. 

Si usted algun familiar suyo poseo un bislorial de ataques epiieplites, consults ton su medico ante; 



Information adklonal importante sobre seguridad y salud 

El manual de inslruttiones de la Xbox contiene information imporlante sabre seguridad y salud que 

deberia leer y tomprender anles de ulilizar esle software. 



Evfle dniios en su televisor 

Ho utillce esle software en delerminado; lelevisores. Algunos aparatos, sobre lodo los de proyettion 
frontal relroproyection, pueden sufrir darks ;i se utilizan para [ugar ton vldeojuegos, incluidos lo; 
juegos para Xbox. Las Imngenes estdtitns que opnrecen durante el desnrrcllo normal del juego 
pueden "quemor" lo panlella, lo que erigina una sombro permanenle de esta imagen eslatica, incluso 
tuando no se esta jugando. Las imagenes estatitas que se crean al poner el videojuego en pousa 
tambien pueden produtir dano; simifares. Con;ulte el manual de u;uario del televisor para saber si 
permlte utilizer videojuegos tan total garantia y seguridad. Si no entuenlra esta information en el 
manual, pongese en tontotlo con el distribuidor el labritante del televisor para saber si se pueden 
ulilizar videojuegos de forma segura en el apnrolo. 

Quedo totnlmente prohibidn la copiu, ingenieria inversa, transmision, reproduction publitn, alquiler, 
partida a cambio de dinero intumplimiento de la prelection de copia sin autorizacion previa. 
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INTRODUCCI6N 

"Has oido babiar de Eldrith la Troidora, iverdad? De como la sombra de su torre negrc 
cayo sabre la ciudad de Baldur's Gate y que ejercitos temibles se reunteron bajo el 
iiKinda de su estandarte maldilo. Ertlciices, seguro que recuerdas que tres oventureros 
escucharon el clamor de ia ciudad pidiendo ayuda y lucharon contra la marea de 
sangre y caos. La oscura alianza de Eldrith fue derrotada, sin duda, pero i<a que 
preclo? i,Que ha sido de aque! noble grupo? Porque Puerto de Baldur estci asediada 
una vez mas par el Mol y necesita con urgencia heroes fuertes y audaces..." 

La oscuridad envuelve de nuevo a la ciudad portuaria y en expansion de Puerto de 
Baldur. Bondidos sedientos de sangre ocechan en las tutus comerciales, una sociedad 
secreta de asesinos despiododos domina el mundo del crimen en la ciudad, monstruos 
desgarbados roptan ciudadanos en noches sin luna y los arrostran hacia la oscuridad 
entre sus gritos, y los ultimos solvadores de lo ciudad desaparecieron junto con la Torn 
de Onice, el inmundo bastion de Eldrith la Troidora. 

Por eso, en un alarde de heroicidad, aventureros de todas los Tierros Centrales 
Occidentals viajan a Puerto de Baldur para encontrarse con su maravioso y 
desconocido destine. Lu amenaia de Eldrith hu sido eliminudu, pero oun hay fuerius 
siniestras y enigmu&os que se unen contru la ciudad... y esta vez, sus maquinociones 
son mucho mas sutiles, enmarahadas e insidiosas. Hay nuchas intrigcis que descubrir, 
muchos enemigos que derrotar y personajes que encontrar (tanto antiguos como 
nuevos) antes de poder salvor Puerto de Baldur de un destino mucho pear que ia 
destruction total. 
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inicio 



Bandeja de disco 




Puerto de contra lador 1 
Puerto de controlador 2 






COMO UTIUZAR EL SISIUHA DE VIDEOMGOS XBOX 

1 . Configuro ei sistema de videojuegos Xhox™ siguiendo las insfrucciones que contiene 
el manual de instrucciones Xbox. 

2. Presiona el baton de encendido y se iluminara la luz inditadora de estado. 

3. Prestona el baton de expulsion y se obrira la bandeja de disco. 

4. Coloca el disco de Baldur's Gate: Dark Alliance II en la haadeja de disco con lo 
cara tmpreso hacia arriba y cierra la bandeja de disco. 

5. Sigue las insfrucciones de la pantatla y consulto este maaual para obtener mas Infor 
macion sobre como jugar a Baldur's Gate: Dark Alliance II. 

COMO EVITAR EL DETERtORO DE LOS DISCOS ODE LA UNLOAD DE DISCO 

Para evitar cualquier dano ert los discos en la unidad de disco: 
Introduce en la unidad de disco unicamente discos compatibles con Xbox. 

• Ho utiltces discos con formas extrarlas, por ejemplo con forma de estrela de corozon, 

• Ho dejes un disco en la consola Xbox si no vas a utfzarla durante un periodo prolongado. 
■ Ho muevas la consola Xbox mientras este encendida y baya un disco dentro. 

• No pegues etiquetus, udhesivas ni otros objetos extranos a las discos. 



FUHCIOMS DEL MNDO 




1 
I 



1 . Conecta el controlador Xbox a cuaiquier puecto de controMoi de la tonsola Xhox. Si veils a 
jugai vorias person (is, conecta olios controfodores en los puertos de controlador disponibles. 

2. Conecta perifericos adicionoles [coma ttnidades de rnemoria de la Xbox) en las ratiuras de 
expansion del controlador si es necesario. 

3. Sigue las inslrucciones que aparezcan en la palilalia y tonsurta este manual si necesitas mas 
information nceicrj lie la utilization del controlador Xbox para jugar a Boldur's Gate: Dark Alliance II. 



Disparador derecho 


Bloquear (tuerpo a cuerpo) o Apuntar (a dislancio) 


Baton Blanco 


Beber pocion de cejuvenecimiento 


Baton Negro 


Beber pocion de curocion 


Man da de direction 




Arriba /aba jo: 


Moslror / acultac ia lista de dotes y conjures 


Izquierda: 


Activar / desactivar modos de mapa automatico 


Derecho: 


Configurar a uno ma no, a das manos y a distnntia 


Stick analogic izquierda 


Mover al personaje 


Stick anulogico derecho 


Ajustor comara / Haz elk para restoblecer camera 


Botdn BACK 


Inventario / Subir de nivel 


Botan START 


Pause 


Baton A 


Atacar ( + Ccimbinr: estoblecer a usar conjuro / dote inferior 


Baton B 


Lanza r conjuro / Usar dote (+ Cambiar: estoblecer o usa 




dote / conjuro derecho) 


Baton Y 


Sailor (+ Cambiar: estahlecer o usar conjuro / dale superior) 


Baton X 


Accion (+ Cambiar. estoblecer a usar conjure / dote izquieida] 
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RIENVENIDO A LOS REINOS 

Si esta es lu priraern incursion en el fanldstico muado del escenario de campana de FORGOTTEN 
REALMS™ (Reinos Olvidados), se bionvenido. Black Isle Studios se cam place en presenter 
Boldur's Gate: Dark Alliance II, segundo de la serie de Dungeons and Dragons® para ei sistemo 
de videojuegos Xbox. Sus desafios son grandiosos, pero tumbien lo son sus recompensas, y a ti y 
a tus amigos as esperan muchas haros de juego eslimulante. 

SI has jugodo al primer juego de Boldur's Gote: Dark Alliance o a alguno de los juegos de 
Balduc's Gate para PC (Boldur's Gate, Tales of the Sword Coast, Boldur's Gale 2: Shadows of 
Amn y The Throne of Bhaal), los Reinas Olvidadas no te resullaran desconocidos. Black Isle 
Studios nos tcae otco titulo centcada en los Reinos Olvidados; una experiencia de rot y de accion 
que puedes emprender en solitario o junto a tus amigos. Boldur's Gate: Dork Alliance II es un 
relato epico que pone en tus manos ei destine de los Reinos Olvidados: innumerable vidas 
dependen de ti, y tan solo con lu songre y persevecancia podren snlvarse Puerto de Baidur... 
y ei reslo de los Reinos. 

Bienvenido a Boldur's Gate: Dark Alliance il. 



PUERTA DE BALDUR 

Boldur's Gote: Dark Alliance II tronsturre en e! mundo de Abeir-Torii {que significa "tuna de la vida" 
y que se conoce carnunmente par su nombre obreviado: 'Toril"). En Dark Alliance II, tus heiaias 
se centraran en las Tierras Centrales Occidental es y en Puecta de Baidur, una gran ciudod 

jortuario situada en el sinuoso rio Chionthar. 

Viviros aventuras en entornas espectaculores, tales come una ciudad enano en cuinas bajo tierra, 
la iaberintica mansion Elena de abominaciones de una olquimisto loco, la siniestra gourido de un 
uampiro noble que fue tonstruida sobre la Batalla de los Haesos.,. e incluso la exfrano irrealldad 
de altos pianos de ia existencia. Y con cada busqueda finolizadn, coda batalla ganada, estaras cade 
■ez mas cerca de desenmoscarar al verdcidero villano y su impresionante conspiration: un giro 
imprevisto que ha desencadenada el que puede llegur a canverlitse en el mayor desastre de lo 
epota. 

iEstas preparado para salvar a los 40.000 ciudad anas de Puerto de Baidur? Entonces... 
jcomienza la tivenlui u! 
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C6FIO empezar a juqar i 

DESCRIPCI6N DEL WENO PRINCIPAL 

Para saltarte los videos da introduction, presiono el baton START el bolon A del con train dor. 

MENU PRINCIPAL 

En el menu principal encontrartis cuotro opciones: 

Par lido Nueva 

Selecciona esla option cuando estes listo para empezar a [ugor. Una vez seleccionoda, se te 
pedira que elijos una porfido para una parci das jugudores. Si quieres utilizer on personage de 
olra porti do, consulla "Transferir persona jes de otras parlidos", 

Una vez hayas seieccionado una nueva parlida, podras seleccionar la dificultad de la misma: 
Fatil, Normal Dificil. Juega en el nivel Fori si estas empezando y en el nfvel Bifici! si estns 
buseando una experiencia retadara. 

Tras seleccionar el nivel de dificultad, se accede a la ponlalln de selection de personoje (junto a I 
segondo jugadar, si estas jugando can alguien mas). Utilize el mando de direction para 
desplazorte par los tin to opciones: Allessio, la sacerdotisa de Yelmo; Bora dor, el en ana picoro; 
Darn, el barbaro; Vhoidro, la monje draw, e Ysuran, el elfo nigromnntc. Lin pequerio i to 110 
aparecera sobre coda personafe mientros te desplazas par las opciones. 

Las venlojns y desventajas de cad a option estan descritas en la seccion "Los heroes de Baldur's 
Gate", mas adeiante. 



Carats partida 

Est a ope ion te permitira air gar una partida previamente guard a da de Baldur's Gate: Dork 
Alliance II desde el disco de memoria. 




Opciones 

Estti option te permitira personaiizar la configuration del confrolodor ajustar las opciones de 
sonido, entre otras. 

Creditos 

Esto option te permitira ver las creadares y distribuidores de Baldur's Gate: Dark Alliance IE. 






LOS HEROES DE PUERTA DE BALDUR 

Antes de empezar a jugeir a Baldur's Gate: Dark Alliance li, deberas elegir con que personage 
quieres jugar. Padros elegir entre cinco per sonnies dilerentcs: Allessia, la sacerdotisa de Yelmo; 
Borador, el enano picaro; Darn, el barbaro; Vhairira, la monje draw, e Ysuran, el elfo mago. 



Allessia M art ill de id Fe, sacerdotisa de Yelmo 
Allessia es la sacerdotisa de Yelmo, el Vigilante, el Observation la 
deidad de guardianes y protectares. Vive oventuras para favoreter el 
Bien, en respaldo lo iglesia de Yelmo y en defensa de los I no centos, 
a quienes se siente obltgada a proteger. Supa de los probiemas de 
Puerto de Baldur par una carta que recibio de Huros, su antiguo 
mentor, en su caso de Secomber. 



Allessia es poderasa en el combate cuerpa a cuerpo, puede llevor cualquier ormadura y puede 
aprender muchos conjures defensives y de refuerzo 



Borador "Memo de oro" 

Borador es un busendor de tesoros, una raza especiaimente fuerte de 
pi cares que se arriesgan por el extra no propbsito de saquear riquezas 
que quedarian silt reclamar de no ser par olios., tamo las que se 
encuentron entre las ruinas, en las guaridas de monstruas y otras 
lugares extremadomente peligrosos. Malhablado, ambtciaso y 
taciturno, Borador se niega a nablar de su pasodo y su nombie de 
clan es un secreta celasamente guardado... sin embargo, se le la 
dado el apodo de "Ma no de oro" debido a su legendaria avoricia. 















,- 





Borador es un combotiente aceptable que destaca ten la ballesto y tiene numerosas hobilidades 
de "buscador de tesoros" que le permiten inutilizar trampas y tonseguir rnoyores betines de 
monstruos y cofres. Al iguol que muchos otros enanos, tarn bien siente inclination por fos 
explosives. No puede llevor un escuda ni una ormadura mediana e pesada sin enirenomiento. 



Presionn el baton A para seleccionar una opcion y el boton B para retroceder. 
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Dorn Oso Rojo 

Dorn es un bdrbaro enorme, juerguista y buscador de etnociones qui 
pertenece a una de las much as tribus que recorren las llanuras de la 
lierras Centrales Occidentoles. Busca aventuras par la gloria y par lo 
emotion de tonseguirla, y espera beber tanto licor y amar a tantas 
raujeres como puedn en el Iransturso. Dorn es un combatiente 
exceptional cuetpo a cuerpa y gana nurnerosos a tuques especiales 
muy poderosos. Como tados los barbaros, posee pies ligeros y es 
capaz de enioquecer en lo batallo, pero no puede Itevar armaduras 
pesadas sin entrenamiento, 

Vhaidra Uoswiir 

Vhaidra huyo de Menzoberranzon cuando sti familia sucumbia a lo 
ofensivn de una coalition de otras cosas nobles. Condutida por una 
cruel mezcla de honor estricto y odio intense, Vhaidra se em plea 
ohora en poner o punta sus ya mortiferas habilidades marciales... 
para preparer su regreso, triunfante y sangriento. Su herma nostra 
iiluii espera su lleoada en Puerto de Baldur; Vhaidra prelende 
ulilizor los problemas de alii en su propio heneficio.Como todos los 
monjes, Vhaidra es una combatiente rapida e implacable que puede 
aprender una ampiia variedod de ataqucs y habilidades especiales. 
No puede llevar un estudo ni una armodura mediona o pesoda sin 
entrenamiento, y no puede utilizer arm as grand es, 

Ysuran Auondril 

El inquiefanle y misterioso Ysuran fene potos retuerdos de los que 
hablar... Fue a parar a las Colinas Kanagris y alii sufrio un mudo 
rechazo por parte de sus parientes eltos kmares... Porta un tamo 
negro, sopuestomente suyo, del cual aprendio su n ombre y 
profesion: nigromante, un mago especializado en Ids ortes osturas d 
lo magio de fa muerte. Ysuran, que vaga en busca de su identidad, 
se ve extranamente obligado a oyudar a aquelbs que se cruzan en 
su t amino. En su vioje a Puerto de Baldur para obtener respuestas 
del fomoso sobio Omduil, se entera de los problem us que osolon la 
grandudodpaftuarin... 

Ysuran es un poderoso lanzador de tonjuros que, o pesar de sus escasas habilidades fisitas para 
el combate, puede lletjar o ser increihlemente poderoso. Como nigromante que ha elegido lo 
evocation como su escuela de o position, posee muchas habilidades con conjuros que trecin, 
modifican o destruyen la fuerza vital, pero no puede utilizer tonjuros tales como bola de fuego 
rayo relampngueante. No puede llevar ninguna nrmadura sin entrenamiento ni blandir armas 
grandes o arcos. 

Bddur's Gate; Dark Alliance ti permite el juego coaperotivo, par la que podras elegtr junto con 
un amigo personajes diferentes y compartir aventuras. 




TRANSFERIR PERSONAJES DE OTRAS 
I PARTIDAS 

Si ya tienes un personaje de una portida de Baldur's Gate: Dark Alliance II, no es necesario que 
ampieres olra parlida con un personaje nuevo. Puedes importer tu personaje actual de otra 
partida, bren corgando el archivo de personaje desde el disco de memoria, o bien desde una 
unidcid de memoria, siempre que dispongas de una. Para haterlo, selecciona lo option "Exportar 
i jugodores" en el Menu de pouso del juego. 

MENUOPOONES 

Para desplazorte hacin arriba y abajo por el menu Qpciones, presiona haclo arriba y hatia abajo 
en el mando de direction. 

Muska 

Cuando este re so It a do, presiona el mando de direction hatia la izquierda o hacin la d ere din para 
ajustor el volumen de la musica en ei juego. 

Efeclos 

Cuando este resaltado, presiona el mando de direction hatia la izquierda o bacia la derecbo para 
ojustar el volumen de los efectos de sonido en el juego. 

Vibration 

Algunos sutesos del juego provocaran la vibration del tontrolador. Puedes activar a lesactivnr 

esta option, o tu gusto. 

Controles 

Selecciona esta option y ottederas a la pantalla de configuration del controlador, donde puedes 
eiegir la configuration que mejor se ojuste a tu estilo de juego. 

Diahgos 

Cuando este desactivodo, no se vera el loxto de las conversotiones que mantengas con los 

personajes del juego [ounque seguirrjs viendo tus respueslos). Cuando el fexto ae diotogo este 
activado, en la parte inferior de la pantalla se podran leer los dialogos de los personajes. 

Texta de tlaiio 

Cuando este activado, se vera la canfidad de puntos de golpe que infitqes a tu objetivo cuando lo 
golpeas. El numera apnrecerd en color omariflo tuondo consigas un golpe critico, en rojo cuando 
I el objetivo este resistiendo parte del daho, en ozul cuando el objetivo sea vulnerable y reciba 
i dano extra, y en verde cuando el objetivo este recibiendo realmente puntos de golpe (siendo 
i curado). Por defetto, el texta de daho esta desactivodo. 



^ 
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CARQAR V QUARDAR 




.' 



Para guardar, tendras que entontrar un lugar seguro d( 
juego en el que registrar lus pragresos. Estos puntos de 
gunrdado se muestran en e! mapu como pedestales con 
libros sabre el las: 

Cuando llegues « una de estos puntos, puedes guardar li 
parlido si presionas el baton de action (X pur defecto}. 



CONTROLAR AL PERSONAJE 

Cuando te encuentres en el mundo de juego, necesttards conocer las conceptos bdsicos del 
movimiento, el ataque, el safto y ei lanzamiento de conjuros. A continuation se laciiita una lista 
con todos los occiones que el personaje puede llevar a cabu ton el taniralodar: 

Moverse: Para moverte, utilize el stick unalogico izquierdo y muevelo en la direction en la qui 
quieras que en mine el personaje. 

At a car: Poro atacar a una triatura can un area o arma de cuerpo a cuerpo, pulsa el baton A. 

Apuntar: Aunque Baldur's Gate: Dark Alliance II tiene un tiuevo sistema de control de dis paras 
que ayuda ol personaje a utilizar armas de ataque a distanda do un modo mas eficaz, a veces 
es utii apuntar manualmente (par ejemplo, es posible que quieras "guiar" un objetivo disparand< 
del ante de el). Cuando estes utilizando un arma de ataque a distuncia, puedes mnntener 
presionado el disparador derecho y girar sin moverte del silio con el stick analdgko izquierdo. 
De esta forma podrds apuntar antes de atucar. Paru disparar a lunzar cuando estes apunlando, 
solo tienes que presionar el baton A narmalmente, y el proyectil saldrd disparado. Apuntar no 
usegura que se nicancc automdtitamente a un oponenle, pero faciltta mucho las cosas. 

Saltan En las vTojes, el personaje necesitard saltar ciertas obstdculos que encontrard en el 
camino. Para hacerlo, presiona el bolon Y. 

Usar dates y conjuros: Los conjures y dotes son aptitudes espeeiales a las que el personaje 
tendrd acceso en el transcurso del juego. Para lunzar un conjuro a utilizar una dote, presiona el 
baton B y el personaje ulfiizard la dote o conjuro que se encuentre seletcionado (para saber 
coma enmbieir la dote o conjuro seleccionado, consults "Seleccionar dotes y conjures" mas 
adelante). 

Tambien puedes utilizar el nueva sistema Cambiar para utilizar rdpidamente una de los cuatro 
conjures o dotes de la Ranura de cambio. Presiona y manten el disparador izquierdo para 
acceder a Ids cuatro Ran urns de cambio. Las dates a conjuras contenidos en estos Ranuras de 
cambio se activan con los botones (Y, B, X o A) correspondientes (si desens abtener mas 
informacidn acerca de came seleccionar las dotes y conjures de la Ranura de cambio, consulta 
"Seleccionar dotes y conjuras" mas adelante). 






No puedes lanzar conjuras en poblaciones nt aires zonas "seguras" del juega. Algunas dotes y 
catijuros requieren que dispongas de ciertn cantidad de energia mdgica para poder ser utilizadas 
|mds adelante encontrards informacion sabre la energia magica). 

Action; El botdn X permite renlizar casi cualquier accion, a exception de saltar, lanzar conjuras 
e otacar. Presiona este baton para hablar con genie en el juego, abrir puertas y cofres, tirar de 
palancas, recager objetos del sueio o guardar la partida en los pedestales de guardodo. Ademds, 
ocasionalmente podras encontrer puertas secretes o entradas ocultas para las que no baya 
indicuciunes en pantalla del portal; para abrirlas, utiliza tambien el botdn X. 

Seleccionar dotes y conjuras: Es probable que el personaje adquiera varias dates y conjuras 
durante una partida; tendras que seleccionar los mas adecuados para tada situation. Para 
cambiar la dote o conjuro que tengus seleccionado, presiona hatia arriba o lacio abajo en el 
mando de direction para desplazarte par la lista de dotes y tonjuros. (Esta lista apurecerd en la 
esquinu inferior izquierdo de la pantalla). 

Tambien puedes utilizar el nueva sistema Cambiar para establecer hasfa cuatro conjures o dotes 
en la Ranura de cambio. Presiona y manten el disparador izquierdo para acceder a las Ranuras 
de cambio y presiona hacia arriba a hacia abajo en el mando de direction para acceder a ia Eista 
de tonjuros y dotes dispanibles. Continue presianando hacia arriba o hocie abajo cuando 
aparezca la lista para seleccionar una dote a conjuro espetifice. Para vincular la dofe a conjuro 
seleccionado en una Ranura de cambio, presiona el baton correspondiente (Y, B, X o A) 
mientras la lista permanezca en pantalla. 

Cambiar de arma: Puede haber situaciones en las que quieras cambiar entre armas de cuerpo 
a cuerpo y armas a distancia... y hocerlo rapidamente. Presiona hacia la derecno en el mando de 
direction y el personaje tambiard de categaria de arma: a una mano, a dos manos y a distancia. 
Hota: para poder cambiar de arma, debes tener equipodos tales armas en el inventario. 

Bloquear: El bloqueo, que se consigue manteniendo presionado el disparador derecho, desvio 
la meyoria de atoques de proyectil a arma de cuerpo a cuerpo que se aproximen, aunque no 
protege contra todos los ataques. Se puede blaguear con un escudo o con cualquier arma, pero 
sola el escudo o una segundn arma permite mantener el bloqueo de forma indefinida; si 
bloqueos con un arma, solo se mantendrd un breve periodo de tiempo (sin embargo, ten en 
cuentn que Vhaidra, a I ser monje, puede bloquear armas ton sus manos desnudas). Ho puedes 
bloquear cuondo portas un arma de ataque a distancia. 

Curncion: Pulsa el botdn Negro y el personaje beberd una de las pociones de turunda del 
inventario, que le hard recuperar atgunos puntos de golpe. 

Rejuvenation: Pulsa el botdn Blanco y el personaje beberd una de las pociones de 
rejuvenecimiento del inventario, que le horn recuperar parte de su energia mdgica. 
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Ajustes de camara : En algunas ocasiones se necesita un angola mejor desde el que ver tin 
pasillo o ver detras de una pared. Pnro girar lo camara del juego, gira el stick anologico dorochi 
hasta que la camara se encuentre en el dngulo deseado. Si en algun momenta nccesirus que la 
camara regrese a su position original, hnz die en e! stick anologico derecho y esto se restaoiecerc 
Aptirte de girar la camara, tambien puedes usar el zoom para ver la ocrion un poto mas de 
cerca. Para umpliar las imagenes con el zoom, mueve el stick anologico derecho hacia arriba, y 
muevelo hacia obajo cuando quieras reslablecer Sa cdmara a su position original. 

Romper objetos: Muchos objetos, tomo jarrones, cajas y barriies, pueden romperse si se 
atotan (presiona el botdn A). En algunos ocosiones, eslos objetos rompibles pueden ocullar 
tesoros en su interior. Ten cuidodo nl golpear horriles, ya que olgunos explotnrdn al ser golpeados. 

Empujar objetos: Es posihle empujar objetos si se dirige al persona je ho do elios. Los objetos 
que puedan ser desplazudos, se moveron en la direction en la que el personaje este taminando. 

Menu de pavsa: Para acceder a un menu de opciones durante una portida, presiona el baton 
START, ta portida se detendra mienlras se m nostra esta pontalla. Esto pantalla conliene las 
siguientes opciones: 

Volver a la partida 

Si se solettiona osta option, se regresa a la partida. 

Cargor partida 

Permite salir de la partida adua! y turgor otro previa mente guardada de Boldur's Gate: Dorl 

Alliance It. 

Rethado 

Al seleccionar esta option, el personaje behera una potion de retiroda, siempre que se 
dispongo de una en el inventario. Esta potion te de vol vera al lug or seguro mas cerca no de la 
zona. Por lo general, lo retirado te hard regresar a la ciudad de Puerto de Baldur. Resulto ut 
cuando no se quiere reaiizar todo el viaje de vuelta a la superfine para vender el botin o 
oprovisionarse de armamento. 

OpdoBBS 

Cuando se seiecclona esta option, se accede al menu Opciones. Desde aqui es posible ajuslor 
el brilto, el volumen de la musita y las efettos de sonido, tambiar la configuration del 
cantrolador y attivor o desattivar la vibration del controlador (si se encuentra activada, el 
controlador vibrara cuando resultes herido do gravedad), las dialogos y subtiiulos, el texto d< 
dano durante la partida y el mapa outoradtico. 



- 



Mapa 

Si se activa el mapa automtttico, se mostrord an mapa del nivel en el que te encuentras en 
pantalla; puedes elegir entre una version grande a pequerla del raisrno. La position del 
personaje aparecera marcada ton una flecha amorilla. Los cuatro pantos cardinales, las 
puntos de guardada y las graudes masas de agua tambien aparecen ma read os en el mapa 
automatica, lo cual puede resullar muy util al desplazarse por algunos niveles. Tambien es 
posible octivar el mapa automatico si se presiona hatia la iiquierda en el mando de direction. 

Cambiar personajes 

Esta fun don permite: 

1. Importar a un personaje de una partida previamente guardada 

2. Importar a ariodir un nuevo personaje tamo jugador 2 si se ha conectado un controlador 
Xbox en el puerto de controlador 2. 

3. Borrar a! jugador 1 o al jugador 2 en partidos de das jugadores para ton ver !ir las en 
partidas para cm solo jugador. 

Ten en cuento que, en partidas de dos jugadores, no podrds importar ni ariodir una raza que 
ya este siendo utilize da por el otro jugador. 

La primera pantalla mostrard las personajes que estdn siendo utilizados en !a portida. Si se 
esta jugondo con dos tontroladores, el jugador 1 podrd seleccionar cuolquieru de lus dos 
ranuras de jugador con el mando de direction o el stick anologico izquierdo. En este punto 
hay varies opciones posibles: 

Nuevo: Esta apcion reemplazara la ranura de jugador seleccionada par el nuevo 
personoje que elijas. En una partida pare dos jugadores, no puedes elegir el personaje del 
otro jugador presente. Esta option solo esta disponible si hay cantroladores conectados en 
ambos puertos de controlador. 

Importar: Apareceron varias panfailas para encontrar y recuperar a un personaje de 
una partida previamente guardada. Ten en cuenta que podrds transfer! r un personaje de 
una partida guardada de dos jugadores, siempre que ese personaje no este siendo 
utilizado ya por el otro jugador. 

Aceptar: Si has realizado algun cambia, el nivel volverd a cargarse con la nueva 
configuration del jugador. 

Borrar: Esta funcidn permite borrar a una de las jugadores. Solo aparece cuando hay 
das jugadores. 
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Ln option da importation desplegaru el bustudor de partidos guardadas y se te pedira qui 
selectiones una partida guardada. Tras realizar la selection, se mostraran las tontenidos 
de la misma con information acerco de los jugodores, que incluira su experientiu, nivel, 
salud y oro. Para setettionar otm parlida guardada, regresa a la panialla anterior, 

Una vei hayas importado, borrado o modifitado la information del jugadar, seletciona 
"Aceptar" y el juego volverd a targor el nivel para reflejor los cambios. Si no se han 

reulizado tainbios, pulsa "Aceptar" y volverds tnmediotamente a ia partida, 

Salir at menu 

Con esla option se regresa al menu principal de Dark Alliance II, desde el que se puede 

comenzar una nueva partida o turgor una partida previomeute guardada. 

Pantalla de estadistkas del personaje: para consultar Ins estnrfisticus del personage, sus 
objetos, oro y demas inforemtidn, presiono el boton BACK. Accederas a la pantalla de 
estadisticas del personaje. 



PANTALLA PRINCIPAL 

Medidor de Puntos de Golpe 

Medidor de Experiencia 

Medidor de Puntos de Magi a 



Icons de Nuevo Nivel 

Ronura de Carobio 



Menu de Dotes y 
Conjuros 



Nlapa Automatico 




En la esq u in a superior izquierda de la pantalla principal de juego hay ties medidorcs printi pales: 
representan los puntos de golpe, la cantidad necesario de puntos de experiencia para alcanzar el 
siguiente nivel y la cantidad de energia magica que posee el personaje. 

Medidor de puntos de golpe: Los puntos de golpe (PG) precisan la cantidad de puntos de 
da no que puede superior el personaje antes de marir. Gutmdo urt personaje se queda con 
puntos de golpe muere. Los puntos de golpe del personaje estan represeniados por ia borra raja 
que aparece en ia esqutna superior izquierda de la pantalla principal de juego. 

Los puntos de goipe pueden recuperarse can pocianes de curacion y tambien se regeneran con el 
tiempo. Una Constitution alta (ver Caracteristicos del personaje) permite regenerar puntos de 
golpe a un ritmo superior ol normal. 

Medidor de experiencia: la barra verde muesfra los puntos de experiencia que se necesilon 
para akanzar el siguiente nivel de experiencia. La borra se ird rellenando tuanto runs terca se 
esie del siguiente nivel. Cuando se dispanga de sufitientes puntos de experiencto, aparecera el 
icon a de nuevo nivel: 

Esto indico que ya estds listo para pasar al siguiente nivel. Presiono el boton 
BACK para subir de nivel. 
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Medidor de energia magica : La energia magka (EM) mide la energia que posee el 
personaje para laniar tonjuros y usar algunas dotes basadas en magia arcana a divina. Si un 
personaje ha agotado sus puntos de energia magica, no podra laniar conjuros ni utilizar dates 
que las rcqulernn. 

La energia magica puede recuperarse con pociones de rejuvenocimicnto y tambien se regenera con 
el tiempo. Una Inteligencia elevada permite recuperar energia magica a un ritmo superior al norma 

En algunas casos puedcn apareter iconos debajo de los medidores de salud y energia mdgico: 

Sin rotation 

Este icons parece un gfobo ocular scare una serial de prohibido. Aparecero s 
intentas girar la cdmara en un nivel que no la permita o cuando fe encuen- 
tres en el llmite de algunas mapas. 



Sin pociones de curacion 

Sin pociones de curacion: Este icano aporece si intentas beber una potion de 

curacion, pero no re queda ninguna. 



Sin pociones de rejavenecimiento 

Este tcono aparece si se intenta beber una pocion de re[uvenecimiento, pero 

no le queda ninguna. 



Saqueo 

Para recoger el oro que dejan cuer los eaemigas, solo tienes que caminar sobre el lugar en que 
se encuentre y el personaje lo recogerd automatkamente. 

Para recoger ormas, armaduras y pociones, o para abrir un cofre, presiona el boton X. Si al 
recoger un objeto se supera el 100% de cargo transportable, el personaje no podra retogerlo 

hasta hoberse liberndo de parte de la cargo, ya seo defando a vendiendo el exceso de objetos. 



PANTMlADEESTADfere^SDH, PERSONAJE 




Cargo Transportable 



Pest a no de Armas 
Pes to no de Armadura 



Madelo del Personaje 
Total de Pieias de Oro 



Pestona de Objetos Mojitos/ 
Pariones 




Pestaiia de fstadistitas 

Pestaiia de Diorio de Biisqucdas 

Pestaiia de Doles y Conjoros ^ ^^ 



Presiona el baton BACK durante la par I id a y aporecerd la panto II a de estadisticus del personaje, 
que conliene la siguiente informncion: 

Cargo transportable: Mueslra el porcentoje utilizodo de la cargo total que puede 
transportar et personaje. El numero de la izauierda muestra el peso actual en libras 
(1 libra = 0'45 kg) y el numero de la derecna itiformo sobre el total de cargo transportable. 
No puedes superar tu cargo transportable; antes debes dejor a vender alga para barer hueco 
a los nuevas objetos. 

Total de pieias de oro: to nf id ad total de piezas de oro que pasee el personaje. 

Pestaiia de artnas: al seleccionar esla pestaiia, aparecera una lista en 
la porte inferior izquierda de la pontallo can tados las nrmas transpartodas 
por el personaje; las ormas que lleve equipadas en ese momenta 
aporecerdn en verde, azul o amarillo, dependiendo del tipo de ormo. Los 
objetos que el personaje no pueda utilizar se moslraran en roja. Los dates 
de las armas se muestran en un recuodro distinto, en el qoe se raueslra el 
nombre del objeto, un pequeno icono del mismo, su volor, su peso y la conlidad (y lino) de 
da no que inflige. Tendrds que pro bar algunas objetos en el juego para descubrir e! alcance de 
sus paderes. 

Para equipar una nueva arma o "desequipar" una viejo, presiona el boton A mientras ei 
objeto este seleccionado. Para equipar o 'desequipar" una segunda arma para la mono torpe, 
presiona el disparador izquierda mientras el objeto este seleccionado. 

Para dejar un arma, presiono el boton Y mientras el armo estd seleccionada. Tendras que 
realizar esta operation para dejar siiio a las nuevos objetos que encuentres durante los viajes. 
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Cuando equipes o "desequipes" una nueva armo, el camblo queclnni reflejada en el modelo del 
personaje que se muestra en la parte derecha de la panto II a. 

Tan solo es postble tenor equipadas a la vez un arma de ataque a distancia, una de cuerpo a 
cuerpa para una mane (ya sea sola o ton un cscudo o arma para la ma no torpe), y una de 
cuerpo a cuerpo para das manas. 



a 



Pestana de armadura 

esla ventana, de distribution similar a lo pestana de armas, muestra to da I o 
armadura que lleva el personaje; la armndura actualmenle equipada se 
muestra en verde. Los personajes pueden llevar escudos, cascos, corazas, 
gua rites / brazales, grebos y bofas. Equipar, "desequipar" y dejnr la 
armadura se bace exactamente igual que en In pestana de armas. 



Pestana de objetos magkos / podones 

Esta pestana muestra todas las podones y objetos magkos que tmnsporlci ei 

personaje. Entre las posibles podones se incluyen: 



a 



Podones de turadon: 

Estas pociones pueden curar el dtina sufrido per el personaje. Hay 
gran varied ad de pociones de curat ion y cad a una tie ell as turn una 
cantidad d if e rente de da no a I personaje. 



Podones de rejuveaedmiento: 

Estas podones pueden hacer que el personaje recupere ta energia 

mag tea que haya perdido. 




Podones de retirada: 

Esfas podones pueden teletrnnsportar al personaje hasta la zona 
segura mas cercann (que puede encontrarse a mapas de dlstancio de t 
actual position). Estas podones resultan utiles cuando necesitas volver 
una zona segura para vender el equips que te este sobrecurgatido... a 
para reabastecerse de podones u obtener nuevas armas y armcicfuras. 

Las pociones de retirada se utilizan presionando el baton START desde la pantalla principal de 
juego. Usar una potion de retirada es una option del menu del juego. 

Usar de nuevo una de estas pociones te devolvera ai lunar en el que estabos, supaniendo que m 
hayas abandanada la zona a la que te bayas retirodo. Lsto te permitird regresar a Puerto de 
Baldur con una potion de retirada y, luego, volver a romar la potion para volver al punlo de la 
mazmorro en el que estnbas cuando te marchaste, siemprey cuando no hayas abandonado 
Puerto de Baldur antes de volver a usar la potion de retirada. 



Pestana de estadistkas 

Esta pestana muestra todas las habilidades del personaje, que se describen 
en la section "Carocteristicas del personaje". Consulta esta section para 
obtener mas information. 



Pestana de diorio de busquedas 

Esta pestana muestra lo que el personaje busca en cada momenta. 



Pestana de dotes y conjures 

Esta pestana muestra las dotes, conjuros y ranges del personaje. 



CARACTERfSTICAS DEL PERSONAJE 

Hay una serie de coracle ristkas que definen a las personajes: 





Ftierza: Wide la fuerza fisica del personaje. Los personajes can una Fuerza elevada tienen mas 
pasibilidodes de golpear a sus oponentes en cuerpo a cuerpo, infligen mas dafio al hacerlo y 
pueden trans potior mas peso que otros personajes mas deb ties. 

Destreza: Establece la coordination ojo-mana, la agilidad, las reflejos y el equilibria del personaje. 
Los personajes con una Destreza elevada tienen mas posibilidades de alcanzar a sus oponentes con 
armas de ataque a distancia y poseen major Close de Armadura (consulta Armaduro). 

Constitution: Rep resent a la salud y ta resistencia del personaje. Una Constitution elevada 
sitjnifica que el personaje posee mas puntos de golpe y un ritmo de regeneration mas rdpido. 
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inteligencia: Determina In capacidad de aprendizaje y razannmiento del persoruije. Cuanto 
mayor sea la Inteligencia del personaje, mas rapida retuperara la energia mdgica, mas pantos 
de la mismn oblendrd tada vez que adquiera un nivel y aumentara el dano infligido por los 
conjuros que lance. 

Sobiduria: Define la fuerza de volunlad, el sentido comun, la perception y la intuition del 
persoriQJe. Cuanto moyor sea la Sabiduria, mas pantos de experientia obtendrd el personaje 
cuando mate a monslruos o complete busquedas. 

Comma: Wide la fuerza de la personalidad, la capacidad de persuasion, el magnetismo 
personal y el atractivo fisico del personaje. Cuonfo mayor sea el Cnrisma, menos problemas 
tendra porn cornprary vender objetos en la tienda local... De hecho, es pasifale qie el personaje 
se tope con precios mds razonables. 

Ten en cuenta que, a medidrt que se obtienen niveles, tambien se obtienen puntos que se puede 
utilizer en incremental' las aptitudes. Cada tuatro niveles adouiridos, se consigue un punlo que 
se puede utilizer en intremenlar una tarutterislito a elegir (se obtiene un punto en el 4. s nivel, 
otro en el 8.°, el tercero en el 12. s nivel, etc.). 



ESTADiSTKAS SECUNDARIAS 

txperienda: Esta es la cantidad total de puntos de ex peri en tin que poses el personaje. La 
experientia se puede conseguir por comple!ar busquedas, nsi como por matar monstruos. Ten er 
taenia que en una partida para clos jugadares, el jugndor aire mate a un monstruo se llevard el 
50% de la experienda, mientras aue el otro jugador obtenarb el 50%. Sin embargo, umbos 
jugadores obtendran el 1 00% de la experientia obtenida grades a las busquedas. 

Sigaieate Nivel: Este niimero representa la cantidad de puntos de experiencia que necesita el 
personaje para altanzar el siguienle nivel de experientia. tada vez que se obtiene un nivel. se 
ganon mas puntos de salad y energia mdgita para gustar en dotes. Y dependtendo del nivel, 
tambien p until on las caracterislkas. 

Salad: la salad o puntos de golpe (PG) miden la tnntidnd de puntos de dona aue puede soportoi 
un personaje antes de mark Cuando un personaje se queda con puntos de golpe, muere. Los 
puntos de golpe estan representodos por la barra roja que aparece en la esquina superior izquierd 
lie la panlolla principal de juego (consulta la section Pantallti principal de juego). 

Los puntos de golpe se recuperan can pociones de curatidn y tambien se regeneran lentamente coi 
el tiempo. Una Constitution etevada permits regenerar puntos de golpe o un rilmo superior al norma 

fnerg/a Magka: La energia mdgica mide la energia aue el personaje tiene para nctivar dotes 
toniuros a atagues espetiales. Si un personaje bo agalado sus puntos de energia mdgita, no 
poard utilizar conjuros ni utilizer dotes que los requieran. 

La energia magica puede recuperarse con pociones y tambien se regenera lentomente con el 
tiempo. Una Inteligencia eievada permite recuperar energia mdgita mas rdpidamente. 



Artnadura: Represent! la Close de Armadura (CA) del personaje y mide la dificultnd pera gol- 
pearle e infligirle dano en tombote. Cuanto mayor sea esta puntuacion, mejor. 

Atauue base: Eonilicedor que tiene un personaje pare golpear a un oponenle en cambate. 
;j Cuanto mayor sea, mas posibilidades se tienen de oleanzar a un enemigo e infligirle mds dano. 



Dano: Dona infligido por el ataque base del personaje. Una vez mds, y pnra consternation de 
tus enemigos, mejor cuanto mayor sea. 

COMBATE 

Para atacar a una criatura, eiige un arma (a ninguna, si le sientes valiente o eres un nionje) y, a 
continuation, solo tienes que presionar el baton A durante la partida. Atatards en la misme 
direction liatin donde este mirando el personaje. 

La hnbiliilail del personaje con un determinado tipo de arma o en un cierta estilo de combate 
deterroinard su forma de afaque. Coda range de la escnla de bnbilidodes ton armns (Solium con 
un arma de mono, Solium can un arma grande, Solium con un armu largo, Combate con dos 
nr in as, Combate sin armas y Precision) aumentara et dano infligido, la posibilidad de a lea nee y, 
para las armas de cuerpo a cuerpo, permitird una secuencia automdtica de ataques (varios 
atnques consecutivos, cada uno mas danino que el anterior) y efectos de ataques especiales. 

ARMAS DEMANO 

Los armas do mana son aquellas que se pueden blandir solo con uno mono. Una de sus principals 
ventajns es que permiten usar un estudo, lo tual resulta muy util para defenderse en combate. 

Espadas de una mano 

Las espadas y las dogas son armas relalivamente dgiles y tienen mayor 
probanilidad de asestor un golpe tritito nl oponenle (infligiendo doble dano) 
que otras armns. Un personaje puede conseguir hasta una combinacidn de 
Ires go! pes, con cada ataque adidona! de la secuencia aumentan los 
posibilidades de asestar un golpe critico. 

Hacbas de uno mono 

Las hacbas son armas brutates pera efectivas y, aunque no son tan precis us 
como las espadas o dagas, pueden infligir mds dmio cuando golpean. Un 
personaje puede conseguir hasta una combinacidn de tres gofpes; el segunda 
y el tercer ataque de una secuencia infligen dano extra ndernds del cousodo 
por los ataques consecutivos, mientras que el tercer ataque inflige tambien 
dano extra por golpe critico. 

Annas amtandenles de una mano 

Incluyen clavas, mazas y mazas de armos. Con las armas rontun denies es 
posible aturdir a los enemigos a los que se golpea, dejdn doles por unos 
instanles incapaces de atacar a defenderse. Un personaje puede conseguir 
hasta uno combinacidn de tres gal pes, con cada ataaue odicianol de lo 
secuencia oumentan las posibilidades de aturdir al objetivo. 
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Armas grandes 

Los omias grandes sob tan grandes y pesadns que deben blnndirse con dos manos. Las armas 
grandes infligen mucho mos done que las armos de mana mas pequenas, pero el personage no 

puede utilizer un escudo con ellas. 

[spadones 

Al igual que las v uridines mas pequenas, las espadones de dos manos 
tienen una mayor probabilidaa de asestnr un golpe critico al oponente que 
otros armas. Un personaje puede conseguir hasta una combinacian de Ires 
pipes, con tnda ataque adtcional de la secuencia aumenton las posibili- 
aaaes de asestor un gotpe critico. Ademas, el segundo y tercer ataque 
pueden goipeor enemigos adicionales que se encuentren alrededor del 
objetivo principal del personaje, aunoue recibirdn menos dona del golpe. 



Madias grandes 

Al igual que las varionles mas pequenas, las bachos grandes de dos manos 
no asestan golpes crilicos tan o menudo como las espodas, pero infligen 
mas dano. On personaje puede conseguir bosta una combinacion de tres 
golpes: el segundo y e! tercer ataque de una secuencia infligen dano extra 
ademas del causado par los ataques consecutivos, mientras que el tercer 
ataque inflige tambien dano extra par golpe critico. Ademds, el ataque fine 
galpea a toaos los enemigos situados en un arco delante del personaje. 



Armas contundentes grandes 

Al iguol que las vnriantes mas pequenas, las armos contundentes grandes 
de dos manos (como los martilios de guerra) pueden aturdir a los 
oponenies. Un personaje puede conseguir bnsta una combination de Ires 
golpes, con cado ataque adicianal de fa secuencia oumentan las 
pasibilidades de aturdir a I objetivo. Ademds, ei ataque final go! pea a todas 
los enemigos situados en un area delante del personaje. 




ARMAS LARGAS 

Las armas largas son fundamentaimente defensives y con ellas es posibie atacor a los enemigos 
desde una cierto distancia y hocerles retroceder. Al igual que las armas grandes, las armas largas 
requieren dos manos para sostenerlas e impiden el uso de un escudo. 



Bastones 

Junto con las armos de asto, las bastones tienen el mejor alcance de todas 
las armas cuerpo a cuerpo; pueden aturdir enemigos, coma las armas 
contundentes. Ik personaje puede conseguir hasta una combinocion de tres 
golpes, can cada ataque adicional de lo secuencia aumenlart las pasibilidades 
de aturdir al objetivo. Ademds, el segundo y tercer golpe cuentan con un 
mayor impulso y alejan al enemigo del personaje. 

Armas de asla 

Junto con los bastones, las armas de asta (Innzas y alabardas) tienen el mejor 
alcance de todas las armas cuerpo a cuerpo, asi como una mayor proba bill dad 
de asestar golpes criticos, ol igual que las espadas de una mana. Un personage 
puede conseguir hasta una combinacian de tres golpes: el segundo y el tercer 
ataque de una secuencia infligen dano extra ademas del causado por las 
ataques consecutivos. Ademas, el segundo y tercer golpe cuentan con un 
mayor impulso y alejan ol enemigo del personaje. 



Combate con dos armas 

Un combate can das armas cansiste, como su nombre indica, en que el personaje sosliene un 
arma en cada mano y ataca can ellos casi simuftuneamenie, Un personaje pueae conseguir hasta 
una combinacian de tres ataques, los cuales consisten en dos golpes cada uno, dependiendo de si 
es un ataque con armas o no. Los combatientes desarmados hdbiles empiezan con una 
combinacian de das ataques y pueden conseguir hasta seis en total. Los ataques consecutivos 
infligen dano adicianol y aumentan los pasibilidades de aturdir a los objetivos, y el sexto y 
ultimo ataque horn retroceder a los enemigos. 

Precision 

La precision of e eta a tadas las armas de ataque a distancia (arcos, ballestas y armas arrajadizas 
como hachas y dagos arrojadizos), yo que aumenta la posibilidad de alcance y el dano infligido. 
Las armas de ataque a distancia no poseen el alto potential de dano de las armas de cuerpo a 
cuerpo, pero permiten otacnr a objetivos desde una ticrtn distancia. 
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Artos 

Los arcos tienen una elevada fretuenda de disparo e infligen un dano 
iioipio, Su uso requiere cierto entrenomienta y no fodos los personajes 
pueden equiparse con ellas. 



Bollestos 

Las ballestos no disparan tan ropido coma los areas, pero infligen mas dano 

por disparo, Pueden usorlas iados ios personajes. 



Armas arrojadizas 

los armas arrojodizas, carao hachas y dagos arrajadizos, no son tan lentos 
coma los baliestas, pero infligen menos dano que otras armas de ataque a 
distancia. Sin embargo, los personajes fuerfes pueden infligir dano extra cor 
Eos armas orrojadiias, como si estuvieran realiinndo un ataque cuerpo a 
cuerpa. 



Do nuevo, las comhinociones de otaqucs so realizaran aulomoticamenfe en el momento en que 
el personaje pueda realizarlas. No hay que ejetutar una secuencia de actio nes para que tengon 
Sugar; basta con equipar con ei armo opropiada y al atacnr tendran lunar estas secuencias de 
ataque. Si doseas obtener una description mas delallado de las babiliaades con armas y de conn 
conseguir comhinociones de ntaques, consulta ei apartada Dotes y conjures, mas adelante. 

Estas son otros efectas de combote que tu personaje debe conocer: 

ARREDRAR 

Cada vez que se golpea o un oponente, este retrocederd ligeramente. Si se esta realizanda una 
secuencia de ataque, el personaje se mown un paco hacia delante para compensar. 

BLOQUEAR 

Solo puedes bloquear permanentemente si vas equipado con das nrmas, con un escttdo o si eres 
un nronje desnrmado. Aunque Ins armas de dos manos pueden infligir mucho mas dano, en 
algunas oensioncs puede resular mas util blandir un arma detente de ana mono y toner lista ur 
estudo. Un persanoje que lleve un armo de ataque a distancia no puede bloquear 

BOTfN DEL COTTBATE 

Cuando derrotas a un oponente en combote, tu personaje ohtiene puntos de experience (y, de vez 
en cuando, tambien olgun botin}. Cuando un personaje acumula suficientes puntos de exppriendu, 
adqulere un nueva nivel. Al subir de nivel, el personaje consigue puntos de golpe adictonales mas 
energia mdgico y hasta puntos especiales para adquinr dotes, aprender nuevos conjures e incluso 
incrementar sus caractensticos. Cuando utices estos puntos para adquirir nuevas notes y conjures, 
monien pulsado el boidn LI para ver el estado a dual del conjuro o de la date resoliados. Poro 
obtener mas information, consulta los destrtpciones de conjures y dotes. 

Ten en cuenta que en una padida pare dos jugadores, el jugador que mate un manstruo se 
tlevard el 50% de la expenencia, mienfros que el otro jugaaor obtendrd el 50V Sin embargo, 
amhos jugodores ohtendrfjn el 100% de la experiencia obtenida gracias a las biisquedas. 



TENDEROS 



1 Cargo transportable 



Pestaiia de armas 
Pestuno de armadura 

Pestaiia de objetos 
magicos / pociones 



Total de piezas de oro 




En el transcorso de la partido, encontraros a tenderos a los que podras comprar y vender objetos. 
Para que abrnn las tiendas, solo tieties que hablor con ellos y podras elegir si quiores comprar 
vender objetos. A continuation, aparecera una subpantalln similar a la lei inventnrio del personaje. 

Cargo transport able: Muestra el porcentaje utilizodo de la cargo total que puede transporter 
el personaje. No puedos supernr el 1 00 % de la cargo transportable; antes debes dejar vender 
alga para tracer nueco a los nuevos objetos. 

Total de pieias de oro: Cnntidad total de piezas de oro que pasee ei personaje. 

Pestaiia de armas: Cuando esta pestaiia este selection a da, mostrard todas las armas que el 
tendero tenga a la venta bien todas las do tu inventario, dependiendo de si se esta comprando 
vendtendo. 

Pestaiia de armadura: Cuando esta pestaiia este seletcionada, mostrard todas las armaduras 
que ei tendero tenga la venta bien todas las de tu inventario, dependiendo de si se esta com- 
prando vendiendo. 

Pestaiia de objetos magicos /pociones: Cuando esta seletcionada, esta pestaiia muestra las 
pociones y demds objetos mdgicos (coma amuletas y anillos) del eslablecimiento del tendero, si 
eres el comprador; y las pociones y objetos mdgicos de tu inventario, si eres tu qui en los vende. 
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TALLERES 

Objcto base 

Ptedra tunica 
Gema tipo uno 
Gema tipo dos 



Los talleres permrten crear objetos personalizados. Hoy innumerables objetos distintos para fabricar, 
siempre que el persona^ disponga de las malarias primos necesoricts. 

Cuando estes en un taller, podrcis rrear on objeto o desmontado 

Crear m objeio: Pora empezar a gear un objeto, debes dfepaner de a! menos on objeto de gran calido 
para usarlo coma base (por ejemplo, on casta de cuero de buena cclidad) y de uno piedra runicn- Crear 
un objeio mogico noevo es, por (onto, cuestion de ir anodiendo piedras runitos y gemas. Durante todo el 
protesa, apareterd en la panlallu el objeto resultants, sus taracteristicas (nombre, ektos, etc.) y el coste 
de la fabrication (no es un servirio gratuito), y los doles se acfunlizoron o medicfa que se realicen corabio: 
en el praceso de creacion del objeto. 

1) Objeio base: elige un objeio de gron calidad para utilizarlo coma base pro la creation de un nueiro 
objeto magico. Los objetos de gron cofdad son objeios de calidad superior a la normal (objetos de buena 
talidod, de colidod notable, superior, raagnifica, Imperial o impecobie), pero que no poseen ningdn efecto 
mogico, par ejemplo unci espada larga de hueoa calidad o w amuleta de magmika wlidod 

2) Piedras rvmcas: elige uno o mas piedras riinicas pnro incmstar en el objeto bose, las males 
oumentaran su eficocia general y delerminordn lo poderoso que puede llegor a ser: cuantns mas piedros 
riinicas posett, mayor sera su poder potential, fete "poder potential" se dosifica en una escab de uno a 
onto punlos positives (nor ejemplo, una espada larga de +3 es mos poderosa que una espado larga de 
+1 ). Un objeto no puede tener ningiin efecto mogico sin piedros riiniccrs y sus tnrrespondientes efecios 
anadidos (por ejemplo, puedes tener un ora/fo de luega de (alidad notable de + J, pero no stmplemente 
un anilio de fvego de calidad nolable}. 

Si lienes alguna gerna, puedes continuur con el siguiente paso; pero si no es usi, puedes hacer que el talle 
tree el objeio actual o cancelur todo el proceso. 



3) Gemo de tipo uno; Elige un tipo de gemu (por ejemplo, un Jacinto o uno adularia) para 
incrustar en el objeto, lo cual le darn un efetto (tomo, por ejemplo, e! de herir o e! de 
afiladura). La fuerza de esle efecto viene determinoda por e! numero de gemas; sin 
embargo, no bay efecto de ningiin tipo de gemo que sea mayor que el de las piedros runtcas 
del objeto. Por ejemplo, si un objeto estd hecbo con Ires piedras riinicas y otho jacintos, 
tendfd solo el poder equivaiente a si tuviera solamente tres jacintos. 

Si tienes olgun tipo de gemo adicional, puedes continuar con el siguiente poso; pero si no es 
asi, puedes hticer que el taller tree el objeto actual o cancelar todo el proceso. 

4) Gema de tipo dos: Elige otro tipo de gema pora incrustarlo en el objeio, el cual le 
proporcionora un efecto combiitndo. dependiendo de cudi era el tipo de la primera gema (por 

' de conflagration o de nigra monte). 



En este punto, debes decidir entre hacer que el toiler tree el objeto actual o cancelar todo el 
proceso. 



Desmantar un objeto: Un jugndor puede desmantar un objeio para recuperar cuaiquiera de 
sus com pone ntes. Par ejemplo: es posible que hoyas hecho un escudo magico con un jar into y 
que mas tarde encuentres un zofiro. Podrias desmantar e! escudo mogico para retuperar el 
jatinto y, despues, tener un nuevo objeto creodo con el jacinto y el zufiro. Para desraontar un 
objeto, elige olgunos de los objelos vulidos del inventario; In interfaz mostrard los componentes 
resullantes del desmontaje pendiente, y el caste del mismo si decides realizarlo. KOTA: tuando se 
desmonta un objeto mogico, se pierden tod as las piedros riinicas. 

ATRIBUTOS DE LAS ARMAS 

Las armas de Dark Alliance II tienen varies afributos: 

Nambre del objeto: Esle es el norabre del objeto tal y coma aparece en el invenlario. 



Dana 

Indica cudnto dano inftige el ormo en punlos de golpe (PG). No incluye ningun 
bonificador ranseguido por in puntuacion o aptiludes de la Fuerza (porn armns 
de cuerpo a tuerpo] o lo Deslrezo (pora armas de ataque a distanciu) del 
personoje, por lo que las ormas de cuerpo a cuerpo pueden iafligir mas dano del 
indicado dependiendo de quien las use. 



Volar 

Valor en piezas de aro del objeto. 
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Peso 

Peso del objclo. 



ATRiBUTOS DE LA ARMADURA 

En Dark Alliance II, la armadura tiene varies ntributos: 

Hombre del objeto: ht\ nombre del objelo tal y como aparece en el inventario 



Bonifkador de la Close de Armadura 

In clirtr tudntos punlos de protection propordona la pieza de armadura. Cuantos 
Bios puntos, mejor. 



Valor 

Valor en piezos de oro del objeto. 



Peso 

Peso del objeto 



ATRIBUTOS DE LOS COMPONENTES 

los components son gemas o piedros preciosos utilizadas en la creocion de objetos rafigicos y 
sus unices alribulos son su vnlor y su peso. 





ATRIBUTOS DE LOS OBJETOS 6ENERALES 

Armas, armaduras, amuletos y anillos pueden tener varios atributos que respanden a su calidad 
o propiedades magicas. 

Calidad: La calidad de un objeto indico en que medida esla bien becho. Las armaduras de aito 
calidad protegen mejor, las armas de alta calidad infligen mas doiio, y las anillos y amuletos de 
ctlta calidad son mas valiosos. Ten en cuenta que muchos bonificadores de darlo (camo el de 
I'uei'za y el de la dote Ataque poderoso) tambien se incrementan con armas de mejor calidad. 



Calidad 


Armadura 


Arma 


Amulelo / Anillo 


Mala 


-15%oloCA 


Daho por 0,5 


Valor aumentado 


Normal 


-- 


-■ 


Valor nu in en la do 


Buena 


+IS%oloCA 


Darlo por 1,5 


Volor oumentndo 


Notable 


+30% o la CA 


Sana por 2 


Volar aumentado 


Superior 


+45% o la CA 


Dado por 2,5 


Valor aumenfado 


Mognifica 


+nO%olaCA 


Darlo por 3 


Valor aumcittndo 


Imperial 


+75% a la CA 


Doha por 3,5 


Valor nu m en In do 


Impecable 


+9Q%alaCA 


Dana por 4 


Valor aumentado 



Efectos magkos: Los efectos magicas de un objeto, tales coma "de sangre" (por ejeraplo, uno 
Espado larga de sangre), son el resullado de enire uno y Ires componentes (piedras runicas y 
jemos) utilizadas en la creocion de dicho objeto. El numero de piedras runicas determine, por 
anta, el poder de un efecta concrete. Algunas nemos cretin efectos distintos so gun el tipo tie 
objeto en el que se utilicen (por ejemplo, un Jacinto en un escudo funcionu de monera distinta a 
jn jacinto en un nnillo] y segun que otras gem as se utilicen en el mismo. Tendras que hocer 
algunos experimentos en un taller para encontrar las combinationes que mas te guslen. 



Amatista 

Asocintki con el sonido y la vibration 




Agumnatina 

Asociada can el agun a el frio. 



Corai 

Asociodo con la batalla y el conflicto 
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Diamante 

Asocicdo can In pureza o la bonded. 

Esmeralda 

Asociodo con la magie arcana y lo desconocido. 

Jarinto 

Asoclado con el fuego. 

Jade 

Asociodo con la etitropia o la corruption. 

Azabadie 

Asociado con la protection o In cuslodia. 

Adularia 

Asociado con la velacidad o las reflejos. 

Peria 

Asociado con ta perspitada o la precision. 

Robi 

Asociado con In sangre o In vitalidad. 



Piedra ronica 

Asociada con In calidad y la precision. Todos los objetas mdgicas surgen de una 

piedra runicn, ya que su uso deterainara el poder magico maxima del objeta. 

Zafiro 

Asociado con el poder en estado bruto y la destruction. 



Topodo 

Asociado con el viento, el dele y los reldmpagas. 



BALDUR'S QATE: DARK ALLIANCE II 



CONJUROS V DOTES 

Los conjures y dotes son hobilidades especioles que un personaje consigue, como un nueva tipo 
de ataque, puntos de salud odicionnles, etc., y ayudan a personalizar al personaje a medida que 
suba de nivei. Cada vez qua se adquiere un nivei de experiencia, se obtiene una cantidad de 
puntos igual al nivei; puntos que se pueden utilizer porn conseguir una nueva date o conjure o 
mejorar ios que ya tienes. En el 1 .er nivei, oblendrds un punto; en el 2.° nivei, dos puntos, etc. 
Obtener o mejorar dotes y conjures no cues In sic in pre lo mi sine, por la que tendras que guardar 
puntos de un nivei a otro para conseguir los conjures y las dotes mas coras. 

Las dotes y conjures funcionan mediante un sistema de rangos, y muchos de ellos poseen vorios 
ranges, tuanlos mas puntos destines a una dote o conjure, mas poderoso se volverd. A tontinuaridn 
encontrards uno lista de dotes y conjures que el personeje puede elegir durante el transcurso de la 
portida. Cada personaje solo puede elegir entre una selection de dotes y conjures indicedos o 
continuation; nitiguii personaje tiene acceso a todas las dotes y conjuros del juego. 

Junto a cada conjuro o date que se lista o continuation aparecen los personajes que pueden user 
la dote. Ten en cuenta que Ins dotes y conjuros activos requieren energia para ser utilizodos. 

DOTES PASIVAS 

Las dates posivas sierapre esldn en fundonamiento y no necesitan ser activadas. 

Precision: mejora lo precision y el dnfio de los ataques a dlstancin. 

Competencia con armadura: permite at personaje llevar tipos de armaduras mas pesadas. El 
rango uno permite llevar una armadura ligera (de cuero o de cuero tachonado), el rango das 
permite una armadura intermedia (cota de escamas y de malia) y eswdos, y el rango tres, una 
armadura pesado (armadura de placas y malla o complete). Allessia empieza con tres rangos; 
Borador, con uno y Dora, con dos. 

Claridad: Reduce el caste de lanzamienta de conjuros, es decir, la cantidad de energia magica necesaria. 

Reflejos de combate: Aumeita la velocidad de los ntoques. 

Golpe mortal: Aumenta el doiio infligido por un golpe critico. 

Desviar pray ec tiles: Ok re la oportunidnd de bloquear oulomdticamenle los ataques de proyectil. 

Cuerpo diamaitliito: Resiste los e lee los del venena y del dcido 

Esqoiva: Resultaras dificil de akenzar. 
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Poteadar: Aumenta el dano infligido por conjuros. 

Encantar abjeta: Dismtnuye el coste de la creation y desmontaje de abjetos magicos. 

Agoante: Aumenta la capaddad de cargo transportable. 

EvofldnrAyudn a la reduction del dario de tiertos atnques magicos. 

Cmwcimientas de la forja: Disminuye el coste de la creation y desmontaje de anras magiccs 

Sattwa con on arma grande: Aumenta b capaddad de combat con armas grandes a dos manes. 

fortaleza mayor: Aumenta el ritmo de regeneration de los puntos de golpe. 

Soltuia con un arma de mono: Aumenta la capacidad de combatir con armas a una mono. 

Corozoa del lobe: Aumenta la velocidad al correr. 

Corazoa del Oso: Aumenta tus puntos de golpe. 

Brazo del heroe: Permite blandir armas grades con una sola mano, 

Monro del heroe: Resistentia al dario fisico. 

Critko mejorado: Aumenta las posibilidodes de osestar un golpe crflico en atoques cuerpo a cuerpo. 

Volvntad de hierro: Aumenta el ritmo de regeneration de la energia magica 

Soltiit a con arma largo: Mejora la capacidad de combalir con bastones, lanzos y armas de aslo. 

Perkia ton escudos: Mas boniffcadores de armadura y resistentia al darlo fisico para el escudo. 

Dareza: Concede puntos de golpe adicionales. 

Combafe ton das armas: Mejora la capacidad de combatir ton dos armas o la vei 

Comitate tin armas: Mejora la capacidad de combatir ton las manos desnudas. Ten en cuento 
que los efectos magiccs sobre goanteletes funcionan coma los efectos de otaque, par ejemplo 
Guantes de cuero de escarcba +1 anode de 1 a 6 al darlo por fria a los otaques sin armas de 
cualquier persona je. Nota: Vhaidra comienza ton rango una en esto dote. 



uerza de voltmfad: Concede energia magica adicioBal. 
CONJUROS Y DOTES ACTtVOS 

Ins dotes y conjuros activos necesifan ser seleccionadas en su propio menu y adivados con el 
baton B para que surtan efetto. 



Conocimientos alquimkos 

Permits transformar potiones de turation o rejuveneciraiento y viteversa sientpre 

que se encuentren proximus en el suelo. 






Amhtad ton los aaimales 

^ Perm if e h echizar onimal es. 



Reanimar a los moerlos 

Reanimo a los espiritus de los muertos para que te ayuden. 






Golpe a la arteria 

Hiere a enemigas con un ataque furtive e inflige una perdida gradual de puntos 



Doble taazador 

Permite fanior dos armas arrojadizas a lo vez. 

Foria barbara 

Permite enlrar en un estado de furia barbara. Hola: Dorn comienzo ton rango 
una en esta aptitud y no puede blaquear mientras este enfuretido. 

Piel robliza 

La piel se torna dura tomo la corfeza. 



Bendecir 

Aumenta tus cuparidades de combate y las de tus atiados. 
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Toque gelida 

Al tocar alga transmites un Irio mortal. 

Garros de oswidad 

Ataco con unos garras hechas de samaras ietales que congelnn y debllitan a los 

enemigos. 

Hendedvr 

Ataque que golpeo a das enemigos situados delonte. 



(ontagio 

Maldicc a Ids enemigos con la neste. 








□ 





TM 



Lisiar con un golpe 

Freno al enemigo con un ataque furiivo. 



Aplastor con un golpe 

Ataque sin arma que anode dana a los otaques sin orma. 

Cww heridas 

Para rurorte a sonar a cualquter aliado. Nota: Allessia tomienzo con rango una 

en est a conjuro. 

Posesibn ostura 

Controlo a los human aides y a los muerios wienies menores. 

Recuperation divinn 

Esfmuto temporalmente tu Fortaleza Interior. 



fueria divinn 

Estimula temporalmente la Fueria. data: Allessia comienza con rango una en 
este conjuro. 



Condon de guerra enana 

Grito que incrementa temporalmente la habilidad para el combate. 





PI 

■LJf 




□ 




Enervation 

Magia mortal; atoque con energia negativa pure. 

Nliedo 

Provoca que los enemigos huyan con verdndero terror 



Flechas (tamigeras 
Lanzan virotes en llamas. 



Destarga flamigera 

Fuego sogrado es invacodo sobre los enemigos. 

Toque de neaofago 

El race con el enemigo lo paraliza y corrompe. 

Lluvia de virotes 

Permite disparor varios virotes a In vei. 

lluvia de cudiillos 

Permite lanzar varios cuchillos a la vei. 



Acefero 

A u me nt a tu velacidod de ataque y la de tus alia dos. 



Inmovithor 

Paroliza mogicamente a los enemigos. 



Consuncidn de vida 

Consume la vida de los enemigos para reforzar la tuya. Kola: Ysuran comienza 
con rango uno en este conjuro. 

Proyectil magko 

Proyectiles de energia mogica alcanzan al enemigo. 








a 
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Fkcha adda de Melf 

Comoro una fiecha mugica de dado. 



Esfera congehnte de Otiluke 

Convoca una esfera de frio que dana y congeln al enemigo. 













Impacto perforate 

Ataque sin arraa que reduce la Close de Armadurn de! enemigo, 

Veneao 

Infiige (In no adicional par vcnciw. 



Ataqae podcroso 
Infiige dana adicional. 



Disparo preciso 

Disparos mas precises y daninos con una bollesta. 



Costoita proleclara 

Crea un aura pratedora a tu airededor, 

Poreza 

Resistencia temporal ol veneao y al adda. Los ranges adicionnles garanhzan 
tambien la inmunidad contra varios efectos de estado: Rnngo 2: inmunidad 
contra las maldiciones. Rnuqo 3: inrnunidad contra la rotura de protection. Kangi 
4: inmunidad contra el debiliiamiento. Range 5: inmunidad contra la lentitud. 

Desvaftjar 

Consigue un botin extra de !os enemigos. Nolo: 8orador comienza con rango unc 
en esta dote. 

Rayo de debitilamiento 

Debilita y rnlentiza a las enemigos, 

Resistencia a los etementos 

Mejoni la resistencia a! do no elemental. 









Retbaio 

Rechaza y dana a las enemigos cercanos. 

Smluario 

Los enemigos no te atacuran si tu no las atacas. 

Conjuration sombria 

Con vara a una sombra para que te ayude. 

Rotiada sombria 

Cintas de sombra que danan y debilitan a las enemigos. 

Escuda 

Crea un escudo mdgico para defenderte. 



Goipear con el estado 

Leve embstida hacio delante que dana y alurde al 



a Escudo sombrio 
Crea un escudo de sombras. 



2 






Contocto electrizonte 

El race con el enemigo la electrocute. 

Rohnthar 

Frena a !os enemigos. 

Wrote de polvara de bumo 

Dispara un virote ardiente con la ballesta. 

Bomba de polvon de bumo 
Lanza una bomba explosiva. 
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Cargo de polvora de hvmo 

Coloca una cargo explosiva y que se detenu mas tarde. 



Ataque ghatorio 

Ataque dewistador can et baslon que golpea a lodos las enemigos a 1u alrededor 



Arma espiri 

Convoca an avatar de la espado de Yetmo, la Siempre Atenta. 

Espr'mta 

Rapido aumento de la velocidnd al correr. Nata: tanto Darn come Vhaidrn 

comienzan con range una en esta dote. 

Castigor of mnf 
^JB m "' ne ^° "did™! y puede perturhnr a los muertas vivientes. 



Sigilo 

Permile evitar o las enemigos y realizar atoques furtivas. 





Golpe atwdhhr 

Ataque sin arma que dana y aturde al enemigo. 



Romper protection 

Reduce la Close tie Arrandura del enemigo. 



Ataque de barrido 

Ataque sin arma que golpea y arredro a los enemigos situados ante ti. 



ixpolsar awer los vivientes 

Rechozn y dona a las muertas vivientes ceranos. 



Toque vampiiko 

Al tocor olgo, consumes vido y tefuerzas la tuya. 



CONSEjOS V TRUCOS 

Aqui tienes algunos consejos y truces que pueden nyudarte pars comenzm tu misian en Puerto 
de Baldur: 

1 . Tomatelo con caima. Si resultas herido pronto o te quedas rapidamente sin energia 
magica, solo tienes que esperar en una habitation vacia y descansar un rata hasto que recuperes 
las puntos de golpe y energia. Esto puede evitar que tengas que volver a cargar la partida si un 
menstrua te salta ol cuello cuando menos te !o esperas. 

i. Rompe y aplasto todo la que puedas. A menudo, los borriles, cajos y jarrones 
sconden objetos u oro que pueden venirte bien en la husqueda. 

!. Ten cuidado con los barriles que encuenrres. Antes de lanznrles un ataque, 
omprueba si aparece la opcion "Prender" cuando te acercas a elios. En tal toso, no lances un 
toque, al menos no can un arma de cucrpo a cuerpo, pues explotnria e infligiria un gran dafio 
i tu personufc. 

I. No fe olvides de la camora. Puedes moverla a tu nirededor con el joystick analagica 
lerecho y puedes llegar a ver rincones a zanas de la habitation que, de la contrario, estarian 
uera de tu rampo de vision. Tambien puede nyudarte a enconlrar barriles a cofres que esten 
cullos en las sombrns. 

>. Guards la partida a menudo. Cuando veas un nueva punto de guardado, ulilizalo. 
uede evitarfe muchos problemas mas adelante. 

i. Utiliza la Retirada. Usar los pociones de retiroda puede ahorrarte muchos viajes entre la 
ilia y las maimorras, y viceverso. Si utilizes una potion de retirada para ir desde una 
lazmorra hasto donde se encuenlre tu "punto de guardado", no abandones dicho punto si 
uieres emplear otra pocion de retirada para regresar al punto original de la mazmorrn. 
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SOPORTE TECtNICO 

Gracias par haber adquirldo Baldur's Gate: Dark Alliance II. 

Si tienes algiin problema con este juega, puedes cantaclar con nucsh o departarnento de 
saporle tecnito de las sinuienles formas: Par lelcfono. Ilamendo al 91 739 35 50. Esla 

s o viernes de 10:00 a 14:00. Par fax, al numero 91 789 35 
uu. rui luncu biuli i unka, mtnidcindonos un mensaje a virainnlnv@virainDlav.es. Tamhien 
puedes escrTbirnos una carta a la siguiente direccion: 

Virgin PLAY, S.A. 

Atencion Departarnento Soporte Tecnico 
Paseo de la Caslellana 9-11. 
28046 -Madrid 

En todos las cases, pracura ofrecernas lada la informacion referente al praducto, el 
problema que tienes y el soporte en el que la estds ejecutando, con una lista completa de 
su canfiguracion. 

INFORMACION EN LINEA 

Si tienes atceso a Internet no dejes de visitor nuestra pagina en In World Wide Web, 
encontrards informacion de todos nuestros juegos, demos, porches, videos, etc.: 



COMPRA EN LINEA 

Adquiere cualquier produclo distribuido par Virgin PLAY, S.A. a troves del canal tradicional 
o par nuestra website: hltp://virqinploy.es 

Si liene pioblemas can el disco durante los primeros 90 dias de su compra, Home a 91 
789 35 50. 



Microsoft, Xbox, and the Xbcx logos, are either registered trademarks 
or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or 
other countries. 
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